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SHOE 5.0: TMBUNATATIREA INDUSTRIEI
INCALTAMINTEI CU AjUTORUL INTELIGENTEI
ARTIFICIALE S| AL REALITATII AUGMENTATE

Prin documentare,_focus grupuri si sondaje, consortiul Shoe 5.0 a investigat nevoile de calificare
pentru industria 5.0 in industria Tncaltamintei. Pe baza rezultatelor, au fost alese 5 profiluri-cheje:
manager tehnic in domeniul Tncaltamintei, operator in productia de incdltaminte, designer in
domeniul incaltamintei, tehnician de mentenanta si arhitect in domeniul incadltamintei 5.0, care este
un profil nou. Au fost apoi dezvoltate unitdti de invdtare esentiale pentru profilurile-cheie, precum si
un instrument de scanare, conceput pentru a ajuta cursantii sa isi determine necesitatile de formare
personalizate. Partenerii lucreaza in prezent la traducerea unitdtilor de invdtare, care vor deveni
disponibile In curand. Tn cel de-al 4-lea numér al buletinului nostru informativ, puteti citi despre
modul in care inteligenta artificiald si realitatea augmentata sunt implementate in cadrul proiectului.
Urmariti continuturile de formare viitoare si urmadriti Shoe 5.0 pentru a continua sa avansati catre
Industria 5.0 in sectorul incaltamintei!

DACA DORITI SA AFLATI MAI MULTE DESPRE SHOE 5.0, URMARITI
PROGRESUL NOSTRU PE SITE-UL PROIECTULUI SI PE RETELELE SOCIALE. NU
EZITATI SA CONTACTATI CONSORTIUL PENTRU ORICE INFORMATII!
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https://www.facebook.com/profile.php?id=100090924608030
https://www.instagram.com/shoe5.0/
https://shoe50.eu/
http://cec-footwearindustry.eu/wp-content/uploads/2023/07/2023-07-10-Shoe-5.0-Newsletter-1-July-2023-1.pdf
https://shoe50.eu/library/uploads/media/S50489-shoe-5.0-newsletter-2---october-2023.pdf
https://shoe50.eu/library/uploads/media/S50489-shoe-5.0-newsletter-2---october-2023.pdf
https://shoe50.eu/scanningtool/default

Descoperiti viitorul incaltdmintei: Imbunatatirea industriei incaltimintei

cu ajutorul realitatii augmentate si al inteligentei artificiale
Realizat de catre byAR

Proiectul Erasmus+ Shoe 5.0 imbratiseaza principiile industriei 5.0, pregatind companiile europene
de Tncaltaminte pentru tranzitia catre o industrie durabila, centrata pe om si adaptabila. Scopul
nostru este de a dota lucratorii din domeniul incaltamintei cu abilitatile si cunostintele esentiale
pentru a implementa eficient noile tehnologii, procese si sisteme.

In ultimele cateva luni, consortiul, in colaborare cu experti, a identificat 15 unitati de invatare (ULO)
concepute pentru a pregati angajati din  domeniul incdltamintei pentru aceasta tranzitie
semnificativa catre industria 5.0.

Cu toate acestea, cum putem comunica eficient acest continut angajatilor? Aceasta intrebare a
ghidat abordarea noastrd pentru a dezvolta o experienta de invatare atractiva si de impact.
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Abordari inovatoare de invatare = @f
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Domeniul educatiei evolueaza rapid, sub impulsul progreselor tehnologice si al cunostintelor despre
metodologiile eficiente de invatare. Credem cd invdtarea nu ar trebui sa fie doar informativd, ci si
placutd si captivantd. Intelegerea publicului nostru tintd este esentiald pentru captarea atentiei
acestuia si pentru stimularea implicarii.

Tinand cont de angajatii din domeniul incdltamintei, sistemul de invatare cu micro-credentiale iese in
evidentd ca o abordare ideala. Aceasta metoda ofera fragmente mici de continut, care pot fi
parcurse in doar cateva minute. Ea se adapteaza perfect la programele incarcate si la durata de
concentrare mai scurta a angajatilor nostri, usurandu-le asimilarea si memorarea informatiilor
esentiale.

Dupa un proces extins de dezbateri, consortiul a decis sa organizeze continutul in doua formate
inovatoare: j

Infografice: Prin utilizarea infograficelor atractive

Videoclipuri generate de Al: Utilizarea

din punct de vedere vizual, ne propunem sa
prezentdm informatii complexe intr-un mod mai
usor de asimilat. Infograficele nu numai cd
descompun continutul in elemente vizuale usor
de inteles, dar sporesc si retinerea prin
simplificarea conceptelor si implicarea cursantilor
in procesul de design. Aceasta abordare se
adreseaza diferitelor stiluri de invdtare si
contribuie la crearea unei atmosfere de invatare
mai atractive.

videoclipurilor, imbundtdtita de tehnologia Al,
exploateaza atat simturile vizuale, cat si cele
auditive, Tmbunatatind semnificativ
memorarea informatiilor. Cercetdrile arata ca
cei care invata retin mai mult atunci cand
implica mai multe simturi. Combinatia de
povesti vizuale si informatii auditive raspunde
diferitelor preferinte, asigurandu-se ca tofti

angajatii pot beneficia.
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Aplicatie digitala de realitate augmentata

In conformitate cu obiectivele proiectului nostry,
dezvoltam o aplicatie unica de realitate augmentatd
(AR) adaptata special pentru initiativa Erasmus+ Shoe
5.0. Aceasta aplicatie va contine un exercitiu captivant
(provocare) pentru fiecare dintre cele 15 unitati de
invatare identificate (ULO), creand un total de 15
provocari distincte.

Prin intermediul acestor provocari, utilizatorii vor avea
ocazia sa isi aplice cunostintele dobandite prin rezolvarea
unor puzzle-uri si raspunzand la intrebdri Intr-un mediu
AR imersiv. Aplicatia nu numai ca intregeste infograficele |
si videoclipurile generate de Al, dar ofera si o experienta
de nvatare practica care consolideaza conceptele-cheie
si favorizeaza o Intelegere mai profunda a materialului.
Utilizatorii se pot Tnregistra si se pot ,juca” de-a lungul
continutului, facand invatarea atat distractiva, cat si

Privim Tnainte!
eficienta.

Prin intermediul acestor provocdri, utilizatorii vor avea ocazia sa Tsi aplice cunostintele dobandite prin
rezolvarea unor puzzle-uri si raspunzand la intrebari intr-un mediu AR imersiv. Aplicatia nu numai ca
intregeste infograficele si videoclipurile generate de Al, dar ofera si o experienta de invatare practica
care consolideaza conceptele-cheie si favorizeaza o intelegere mai profunda a materialului. Utilizatorii
se pot inregistra si se pot ,juca” de-a lungul continutului, facand invatarea atat distractivd, cat si

eficienta.

Nu ratati viitoarele noastre ,sesiuni de constientizare” pentru proiectul Shoe 5.0!
Descoperiti cum inovarea si tehnologia revolutioneaza domeniul incaltamintei. Alaturati-va
noua pentru o prezentare exclusiva in cadrul cdreia veti afla detalii, beneficii si impactul
proiectului nostru inovator Erasmus+. In plus, veti avea ocazia sd puneti intrebari, s va
Tmpadrtasiti ideile si sa fiti parte din era industriei 5.0. Aceasta este sansa dvs. de a
interactiona direct cu expertii, de a pune intrebari, de a va impartasi ideile si de a face
parte din viitorul incaltamintei.

URMEAZA IN CURAND

Sesiunile vor avea loc in octombrie Tn Portugalia, Spania, Italia si Romania, cu o optiune
virtuala disponibila pentru participantii din intreaga Europa. '
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Conducator de proiect Comunicarea
Capital Humano Edit Value, Lda CEC - European Footwear
www.editvalue.com Confederation
Praceta Jodo Beltrdo n.° 16 4715*286 www.cec-footwearindustry.eu
Braga (Portugal) Square de MeeUs 37

1000 Brussels (Belgium)

Sprijinul acordat de Comisia Europeand pentru

ERASMUS+ SHOE 5.0 . . o o
realizarea acestei publicatii nu constituie o

KA220-VET - Cooperation partnerships in aprobare a continutului acesteia, care reflectd
vocational education and training numai opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi
Project reference: 2022-1-PT01-KA220-VET- trasd la rdspundere pentru eventuala utilizare a
000088122 informatiilor continute in aceasta.
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